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Queeres Leben in der Schule
Unterrichtsmaterialien fiir sexuelle Vielfalt und Geschlechtsidentitat

Ein fundiertes Verstdndnis und praxisnahe Strategien zur
thematischen Integration sexueller Vielfalt und Geschlechtsidenti-
tdaten in den Unterricht entwickeln

12.11.24, 16:00 - 18:00 Uhr

Die Fortbildung beginnt mit einer gemeinsamen Auseinan-
dersetzung der Teilnehmenden mit aktuellen Schulbuchinhalten, wo-
bei ein sensibles Vokabular erlernt wird. Danach wird ein aktuelles
Forschungsprojekt vorgestellt, das sich mit sexueller Vielfalt und
Geschlechtsidentitaten beschéftigt. Die Teilnehmenden lernen diver-
sitatssensible Unterrichtsmaterialien kennen, die zur thematischen
Integration im Unterricht genutzt werden kénnen. Die Veranstaltung
zielt darauf ab, eine kritische Auseinandersetzung mit Themen rund
um sexuelle Vielfalt und Geschlechtsidentitit zu fordern.

Lehrkréfte aller Schulformen

Teilnehmende erwerben ein fundiertes Verstdndnis von se-
xueller Vielfalt und Geschlechtsidentitdten sowie ein sensibel ange-
wendetes Vokabular. Sie reflektieren und diskutieren aktuelle Schul-
buchinhalte und lernen diversitdtssensible Unterrichtsmaterialien
kennen.

Dr. Imke Rath

Politics and States
Planspiele im Unterricht

04.09.2024 / 12.02.2025, 16:00 - 19:00 Uhr

Politics and States ist eine mit dem deutschen Planspiel-
preis ausgezeichnete, interaktive Simulation, die in Form eines
Rollenspiels internationale politische Zusammenhé&nge nachvoll-
ziehbar macht. Den Teilnehmenden wird aufgezeigt, wie lebendig
Politik sein kann, wie Staaten Krisen und Konflikte zu 1l6sen ver-
suchen und was Bedingungen fiir ein stabiles Miteinander der
Staaten sind. Nach dem Spiel wird die Anwendung innerhalb des
eigenen Unterrichts thematisiert. Fertige Unterrichtskonzepte
stehen zusétzlich als Handouts zur Verfiigung und kénnen fiir den
eigenen Unterricht genutzt werden. Das Spiel kann nach Wunsch
direkt nach der Veranstaltung zur Selbstdurchfithrung in der
eigenen Schule ausgeliehen werden. Infos unter: https://politics-
and-states.com

Lehrkrafte, Erzieher*innen, Sozialpddagog*innen

Die Teilnehmenden lernen die Prinzipien und Potenzia-
le von Planspielen und ihre Umsetzung sowie das Spiel Politics
and States kennen. Aus den Erkenntnissen entwickeln wir ge-
meinsam Einsatzszenarien fiir den Unterricht.

Steven Kawalle

Medienkompetenz - was ist das?
Forderung der sechs Medienkompetenzbereiche

[Mission] Medienbildung reflektieren und alle Medienkompetenz-
bereiche im Unterricht berticksichtigen

[Termin] 20.11.2024, 16:30 - 17:30 Uhr

[Inhalt] Teilnehmende lernen die verschiedenen Medienkompe-
tenzbereiche und deren Bedeutung fiir die Nutzung digitaler Me-
dien kennen. Es werden Beispiele und bewédhrte Methoden zur
Forderung von Medienkompetenz im Unterricht ausgetauscht. Die
Teilnehmenden reflektieren ihre bisherigen Ansétze und identifi-
zieren Bereiche, die noch nicht ausreichend abgedeckt sind. Ziel
ist es, neue Impulse und Ideen fiir die Férderung der Medienkom-
petenz ihrer Schiiler*innen zu erhalten.

[Zielgruppe] Lehrkréafte aller Schulformen

[Outcome] Die Teilnehmenden kennen alle Medienkompetenzbe-
reiche und wissen, wie sie diese im Unterricht férdern konnen. Sie
erhalten praktische Beispiele und reflektieren, welche Bereiche
sie in ihrem Unterricht noch starker abdecken kénnen.

(‘ii) [Team] Laura Schén
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Social Reading mit dem Tool SHRIMP

Digitale kollaborative Textarbeit

[Mission] Soziale Kollaboration im digitalen Raum férdern und
didaktische Moglichkeiten mit SHRIMP erproben

[Termin] 05.11.2024, 16:30 - 17:30 Uhr

[Inhalt] Teilnehmende erhalten eine kurze Prasentation zu den
wichtigsten Aspekten des Social Reading und den Vorteilen kol-
laborativer Textarbeit. Anschliefend erproben sie individuell und
angeleitet das Online-Tool SHRIMP, um digitale Textkompetenzen
zu stérken. Die Fortbildung umfasst die Entwicklung und Erpro-
bung didaktischer Szenarien mit SHRIMP, wodurch neue Einbli-
cke in Lernprozesse und die Selbstregulation der Schiiler*innen
ermoglicht werden. Der Einsatz dieses Tools erleichtert die Unter-
richtsvorbereitung und trégt zur Entlastung der Lehrkréfte bei.

[Zielgruppe] Lehrkréfte aller weiterfithrenden Schulformen

[Outcome] Lehrkrafte erwerben digitale Kompetenzen und prak-
tische Erfahrungen mit Social Reading Tools. Sie entwickeln und
reflektieren digitale Anwendungsszenarien und férdern respekt-
volle Diskussionen im digitalen Raum.

[Team] Regina Borovaya, Samir Taher

Kl in der Schule - Grundlagen

SchulKl als Tool kennenlernen

SchulKXTI erproben und Chancen und Herausforderungen
fiir den schulischen Alltag kennen

26.11.2024, 16:30 - 17:30 Uhr

Die Teilnehmenden erhalten einen Einblick in die Funk-
tionsweise von KI und lernen die Funktionen und die Bedienung
des Tools SchulKI kennen. AnschlieBend bekommen die Teilneh-
menden die Gelegenheit, SchulKI aus der Perspektive der Schii-
ler*innen auszuprobieren. Aulerdem werden Chancen und He-
rausforderungen des KI-Einsatzes im Unterricht und fur die
Unterrichtsvorbereitung reflektiert.

Lehrkrafte aller Schulformen
Die Teilnehmenden lernen das Tool SchulKI kennen und
sind sich den Chancen und Herausforderungen von KI bewusst.
Sie erhalten praxisnahe Einblicke und entwickeln Strategien zur

Integration von KI-Technologien in den Unterricht.

Laura Schon
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Roboter im Unterricht
Grundlagen der Programmierung und Einsatzmoglichkeiten des
Ozobots

[Mission] Ozobots zur Vermittlung von Programmierkenntnissen
und algorithmischem Verstdndnis nutzen

[Termin] 05.02.2025, 16:30 - 18:00 Uhr

[Inhalt] In dieser Fortbildung erlangen Lehrkrafte das Wissen
und die Fahigkeiten, um Schiiler*innen die Grundlagen der Pro-
grammierung und das Verstdndnis von Algorithmen mithilfe des
0zobots zu vermitteln. Durch praktische Ubungen mit Farbcodes
und blockbasierter Programmierung wird der direkte Zugang zu
diesen Konzepten ermdglicht. Die Fortbildung umfasst eine Ein-
fiithrung in den Ozobot, didaktische Methoden zur Integration
in den Unterricht sowie die Durchfiihrung von Mini-Projekten.

[Zielgruppe] Lehrkrafte aller Schulformen

[Outcome] Teilnehmende Lehrkréfte werden befdahigt, den Ozobot
effektivim Unterricht einzusetzen und das algorithmische Denken
der Schiiler*innen zu férdern. Sie entwickeln individuelle Aktions-

pldne, um das Gelernte direkt in ihren Unterricht zu integrieren.

[Team] Laura Schon
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Medienkompetenz fordern
Forderung von Medienkompetenz im schulischen Alltag in Nieder-
sachsen

Praxisnahe Strategien zur Forderung von Medienkom-
petenz im Unterricht entwickeln

11.02.2025, 16:30 - 18:00 Uhr

Teilnehmende werden umfassend in die sechs Medien-
kompetenzbereiche des Orientierungsrahmens Medienbildung
Niedersachsen eingefithrt. Die Teilnehmenden reflektieren die
Forderung von Medienkompetenz in ihrem eigenen Unterricht
und identifizieren unzureichend abgedeckte Bereiche. Abschlie-
Bend entwickeln sie praxisorientierte Unterrichtseinheiten zur
Forderung aller Medienkompetenzbereiche.

Niedersachsische Lehrkrafte aller Schulformen
Lehrkrafte erwerben fundierte Kenntnisse iiber alle
Medienkompetenzbereiche und die aktuelle Studienlage. Sie re-
flektieren und verbessern ihre Methoden zur Férderung von Me-

dienkompetenz.

Laura Schon

Lernen in der virtuellen Realitat
Didaktische Potenziale von VR-Angeboten

[Mission] Virtuelle Realitdaten entdecken und die Potenziale der
VR-Technologie reflektieren

[Termin] 25.02.2025, 16:30 - 18:00 Uhr

[Inhalt] Die Teilnehmende erkunden VR-Angebote zu unterschied-
lichen Themen und erfahren, wie VR-Technologie immersive Lern-
erfahrungen erméglicht. Es wird untersucht, wie VR-Angebote im
Fachunterricht genutzt werden konnen, um Themen zu erschlie-
Ben. Die Teilnehmenden probieren VR-Brillen aus, reflektieren
ihre Erfahrungen und entwickeln Ideen fiir den Einsatz von VR
im Unterricht.

[Zielgruppe] Lehrkrafte aller weiterfiithrenden Schulformen

[Outcome] Lehrkréfte erwerben Kenntnisse tiber die Nutzung der
VR-Technologie und deren Anwendung im Unterricht. Sie entwi-
ckeln praktische Unterrichtsideen und stdrken ihre eigenen Me-
dienkompetenzen.

Interessierte kénnen im Anschluss das digitale Labor ,The Base-
ment” buchen, um VR-Brillen mit ihren Schiilerinnen zu nutzen.

[Team] Dr. Maren Tribukait, Laura Schon
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Kl in der Schule nutzen
SchulKl als Tool fir Unterrichtsvorbereitung und den Unterricht
nutzen

[Mission] SchulKI sicher im Unterricht einsetzen

[Termin] 18.02.2025, 16:30 - 18:00 Uhr

[Inhalt] In der Fortbildung wird zunachst vermittelt, wie KI funk-
tioniert. Nach einer Einfithrung in (Schul)KI und dessen Funk-
tionen arbeiten die Teilnehmenden an praxisnahen Einsatzmdog-
lichkeiten im Unterricht. Kritische Reflexionen iiber Chancen und
Herausforderungen des KI-Einsatzes und die ethischen und pada-
gogischen Uberlegungen sind wesentliche Bestandteile. Abschlie-
Bend entwickeln die Teilnehmenden individuelle Unterrichtsideen
fiir ihren eigenen Unterricht.

[Zielgruppe] Lehrkrafte aller weiterfithrenden Schulformen

[Outcome] Lehrkrafte konnen SchulKI effektiv im Unterricht ein-
setzen. Sie verstehen die technischen Grundlagen der KI und kon-
nen deren Einsatz kritisch reflektieren sowie Unterrichtsszena-
rien entwickeln.

[Team] Laura Schon

Was tun (mit) Medien?
Eine Methode zur Reflexion und Gestaltung
des Medieneinsatzes im Unterricht

Lehrkréfte entwickeln praxisnahe Strategien zur erfolg-
reichen Integration neuer Medien in den Unterricht

21.03.25, 16:00 - 19:00 Uhr

Teilnehmende untersuchen die Anforderungen neuer Me-
dien wie generative KI im Unterricht, analysieren die Umsetzbar-
keit in bestehenden Umgebungen und diskutieren Anpassungen
von Unterrichtskonzepten. Sie reflektieren kritisch Aspekte wie In-
klusion, Qualitét, 6kologische, 6konomische, kulturelle und soziale
Konsequenzen. Die Methode der Medienkonstellationsanalyse wird
vermittelt, um Lehr- und Lernsituationen systematisch zu reflektie-
ren und zu planen, wobei die praktische Anwendung im Lehralltag
im Fokus steht.

Lehrkrafte aller Schulformen
Lehrkrafte erlangen fundiertes Wissen tiber die Her-
ausforderungen und Moglichkeiten der Integration neuer Medien
im Unterricht. Sie analysieren konkrete Fallbeispiele und entwi-

ckeln praxisorientierte Strategien und Konzepte.

Dr. Andreas Weich
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Spiele und Apps fir gesellschaftliche Themen

Alternative Lernwege ermoglichen

Digitale Spiele und Apps fiir den Unterricht kennen
lernen

19.02.2025, 16:30 - 17:30 Uhr

Die Fortbildung présentiert eine Auswahl von Spielen
und Apps, die neue Zugénge zu komplexen, fachertibergreifenden
Themen wie Inklusion, Geschlechtergerechtigkeit, Polarisierung,
Desinformation und Extremismus bieten. Diese Spiele férdern
problemlésendes Denken und unterstiitzen Vielfalt, Inklusion und
Demokratiebildung.

Lehrkréafte aller weiterfithrenden Schulformen

Teilnehmende erweitern ihre Medienkompetenz durch
das Kennenlernen attraktiver digitaler Spiele und Apps. Sie erhal-
ten wertvolle Einblicke in die Potenziale dieser Tools und lernen
andere Apps und Spiele in Hinblick auf ihren Einsatzmdoglichkei-
ten zu bewerten.

Dr. Maren Tribukait, Laura Schoén

.Fake News" und Desinformation
Wissen und Handlungsstrategien fiir Lehrkrafte

[Mission] Praxisnahe Strategien zur Férderung eines medienkom-
petenten Umgangs mit Desinformationen im Unterricht entwickeln.

[Termin] 26.03.25, 16:00 - 18:30 Uhr

[Inhalt] Der Workshop beginnt mit einem Erfahrungsaustausch un-
ter den Teilnehmenden und bietet daran anschliefend umfassende
Informationen iiber die Begriffe Propaganda, Desinformation und
,Fake News". Diese Begriffe werden anhand aktueller Beispiele
veranschaulicht. Anschliefend werden konkrete Strategien und
BestPractices vorgestellt, die es den Lehrkraften ermoglichen, diese
Themen in den Unterricht zu integrieren. Zuséatzlich werden
Ubungen vorgestellt, die den Schiiler*innen helfen, ihre eigene
Mediennutzung spielerisch zu reflektieren und die Mechanismen
von Desinformation und manipulativen Nachrichten zu verstehen.

[Zielgruppe] Lehrkrafte aller Schulformen

[Outcome] Lehrkréfte erwerben fundiertes Wissen tiber Propagan-
da, Desinformation und ,Fake News” und deren medienkulturellen
Kontext. Sie erlernen Methoden und Strategien, um die Medien-
kompetenzen ihrer Schiiler*innen zu starken.

(iii) [Team] Dr. Maren Tribukait, Dr. Tobias Conradi

Workshops fur Schiler*innen

Buchen Sie kostenlos einen Workshop (60-90min) fiir Thre Klasse!
Gemeinsam mit Thnen fithren wir den Workshop bei uns vor Ort
durch. Wir freuen uns auf Thre Kontaktaufnahme unter base-
ment@gei.de.

[Termin] nach Absprache, Dauer je Workshop: 60 - 90 Minuten

Ozobots - Algorithmen spielerisch kennen lernen

[Inhalt] In diesem Workshop lernen die Schiiler*innen spielerisch
die Grundlagen von Algorithmen und Programmierung mit Hilfe
von Ozobot-Robotern kennen. Durch kreative Aufgaben und prak-
tische Anwendungen erfahren die Schiiler*innen, wie sie einfache
Algorithmen entwickeln und die Ozobots steuern koénnen. Der
Workshop fordert logisches Denken, Problemlésungsfahigkeiten
und macht den Einstieg in die Welt der Informatik spannend und
greifbar. Das Verstdndnis von Algorithmen ist essenziell, da sie
die Basis fir viele moderne Technologien und alltdgliche Anwen-
dungen bilden.

[Zielgruppe] 4. bis 6. Klasse

Kiinstliche Intelligenz - was macht sie ,intelligent?

[Inhalt] In diesem Workshop tauchen die Schiiler*innen in die
faszinierende Welt der Kiinstlichen Intelligenz (KI) ein und ent-
decken, was KI ,intelligent” macht. Durch interaktive Experimente
und anschauliche Beispiele lernen die Schiiler*innen die grundle-
genden Konzepte und Funktionsweisen von KI-Systemen kennen.
Der Workshop beleuchtet die Algorithmen und Daten, die hinter
der KI-Technologie stecken. Es wird der Frage nachgegangen, ob
,sie” alles weill und ob ,sie” einen extra beltigt. Der Workshop for-
dert das Verstdndnis fiir eine der wichtigsten Technologien der
Zukunft und zeigt auf, welche Chancen und Herausforderungen
sie mit sich bringt.

[Zielgruppel 5. bis 9. Klasse

Fake News entlarven - Desinformation im digitalen Zeitalter

[Inhalt] In einer Zeit, in der Informationen schnell und einfach
iiber das Internet verbreitet werden, ist es wichtiger denn je, zwi-
schen echten Nachrichten und Desinformation zu unterscheiden.
Dieser Workshop vermittelt Schiiler*innen die nétigen Fahigkei-
ten, um Desinformation zu erkennen, ihre Verbreitungswege zu
verstehen und die Akteure zu identifizieren, die hinter solchen
Falschmeldungen stehen.

[Zielgruppel 7. bis 10. Klasse



